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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

 

Рабочаяпрограммадаётпредставлениеоцелях,общейстратегииобучения,воспитания и 

развития обучающихся средствами учебного предмета «Информатика и ИКТ» в 5–6 классах 

на базовом уровне; устанавливает обязательное предметное содержание, предусматривает 

его структурирование по разделам и темам курса; даёт распределение учебных часов по 

тематическим разделам курса и последовательность их изучения с учётом межпредметных и 

внутри предметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей 

обучающихся. Программа разработана на основании Приказа Министерства просвещения 

РоссийскойФедерацииот31.05.2021№287«Обутверждениифедеральногогосударственного 

образовательного стандарта основного общего образования». 

 

Рабочая программа определяет количественные и качественные характеристики 

учебного материала для второго года изучения, в томчиследлясодержательного наполнения 

разного вида контроля (промежуточной аттестации обучающихся, всероссийских 

проверочных работ, государственной итоговой аттестации). 

ЦЕЛИИЗУЧЕНИЯУЧЕБНОГОПРЕДМЕТА«ИНФОРМАТИКА И ИКТ» 

 

Изучение информатики в 5–6 классах вносит значительный вклад в достижение 

главных целей основного общего образования, обеспечивая: 

 формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной 

практики,засчётразвитияпредставленийобинформациикаковажнейшемстратегическом 

ресурсе развития личности, государства, общества; 

 формированиепониманияролиинформационныхпроцессов, информационныхресурсов и ИТ 

вусловияхцифровойтрансформациимногихсфержизни современного общества; 

 обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления как 

необходимого условия профессиональной деятельности в современном информационном 

обществе, предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи на 

более простые подзадачи; сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее; 

определять шаги для достижения результата и т. д.; 

 формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования 

информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков 

работы с информацией, программирования, коммуникации в современных цифровых 
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средах в условиях обеспечения информационной безопасности личности обучающегося; 

 воспитаниеответственногоиизбирательногоотношениякинформациисучётомправовых и 

этических аспектов её распространения, стремления к продолжению образования в 

области информационных технологий и созидательной деятельности с применением 

средств информационных технологий. 

 

ОБЩАЯХАРАКТЕРИСТИКАУЧЕБНОГОПРЕДМЕТА 

«ИНФОРМАТИКА И ИКТ» 

 

Учебныйпредмет «Информатика»восновномобщемобразованииотражает: 

 сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности 

протекания и возможности автоматизации информационных процессов в различных 

системах; 

 основные области применения информатики, прежде всего информационные 

технологии, управление и социальную сферу; 

 междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности 

Современнаяшкольнаяинформатикаоказываетсущественноевлияниена 

формирование мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает основы 

пониманияпринциповфункционированияииспользованияинформационныхтехнологийкак 

необходимогоинструментапрактическилюбойдеятельностииодногоизнаиболеезначимых 

технологических достижений современной цивилизацииМногие предметные знания и 

способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении информатики, находят 

применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных 

областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования 

качеств личности, т.е.ориентированы на формирование метапредметных и личностных 

результатов обучения. 

ИНФОРМАТИКА И ИКТ.5-6 КЛАСС 

Учебныйпредмет«Информатика»восновномобщемобразованииинтегрируетв себе: 

 цифровую грамотность, приоритетно формируемую на ранних этапах обучения, как в 

рамках отдельного предмета, так и в процессе информационной деятельности при 

освоении всех без исключения учебных предметов; 

 теоретические основы компьютерных наук, включая основы теоретической 

информатикиипрактическогопрограммирования,изложениекоторыхосуществляется в 

соответствии с принципом дидактической спирали: вначале (в младших классах) 

осуществляется общее знакомство обучающихся с предметом изучения, 
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предполагающее учёт имеющегося у них опыта; затем последующее развитие и 

обогащение предмета изучения, создающее предпосылки для научного обобщения в 

старших классах; 

 информационные технологии как необходимый инструмент практически любой 

деятельности и одного из наиболее значимых технологических достижений 

современной цивилизации. 

 

Основныезадачиучебногопредмета«Информатика и ИКТ» — сформировать у 

обучающихся: 

 

 понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового 

окружения, представления об истории и тенденциях развития информатики периода 

цифровой трансформации современного общества; 

 знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической 

деятельности,дляихрешенияспомощьюинформационныхтехнологий;умения и навыки 

формализованного описания поставленных задач; 

 базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическом 

моделировании; 

 знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания для 

построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям; 

 уменияинавыкисоставленияпростыхпрограммпопостроенномуалгоритмунаодном из 

языков программирования высокого уровня; 

 уменияинавыкиэффективного использованияосновныхтиповприкладныхпрограмм 

(приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их 

помощью практических задач; владение базовыми нормами информационной этики и 

права, основами информационной безопасности;
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 умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с 

помощью информационных технологий, применять полученные результаты в 

практической деятельности. 

 

Целиизадачиизученияинформатикинауровнеосновногообщего 

образованияопределяют структуру основного содержания учебного предмета в виде 

следующих четырёх тематических разделов: 

 

1. цифровая грамотность; 

2. теоретическиеосновыинформатики; 

3. алгоритмыипрограммирование; 

4. информационныетехнологии. 

 

МЕСТОУЧЕБНОГОПРЕДМЕТА«ИНФОРМАТИКА И ИКТ»ВУЧЕБНОМПЛАНЕ 

 

Обязательная часть учебного плана примернойосновнойобразовательной программы 

основного общего образования не предусматривает обязательное изучение курса 

информатики в 5 классе. Время на данный курс образовательная организация может 

выделить за счёт части учебного плана, формируемой участниками образовательных 

отношений.Программапоинформатикедля5 классасоставленаизрасчётаобщейучебной 

нагрузки 34 часа.. Первое знакомство современных школьников с базовыми понятиями 

информатики происходит на уровне начального общего образования в рамках логико-

алгоритмической линии курса математики; в результате изучения всех без исключения 

предметов на уровне 

начальногообщегообразованияначинаетсяформированиекомпетентностиучащихсявсфере 

информационно-коммуникационных технологий (ИКТ), необходимой им для дальнейшего 

обучения. 

КурсинформатикиосновнойшколыопираетсянаопытпостоянногопримененияИКТ, уже 

имеющийся у учащихся, даёт теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого 

опыта. Изучение информатики в 5–6 классах поддерживает непрерывность подготовки 

школьниковвэтойобластииобеспечиваетнеобходимуютеоретическуюипрактическуюбазу для 

изучения курса информатики основной школы в 7–9 классах. 
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СОДЕРЖАНИЕУЧЕБНОГОПРЕДМЕТА«ИНФОРМАТИКА И ИКТ» 

 

5 класс 

 

Цифроваяграмотность 

Правила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, мобильными 

устройствами и другими элементами цифрового окружения. Компьютер — универсальное 

вычислительное устройство, работающее по программе. Мобильные устройства. Основные 

компонентыперсональныхкомпьютеровимобильныхустройств.Процессор.Оперативнаяи 

долговременная память. Устройства ввода и вывода. 

Программыдля компьютеров.Пользователиипрограммисты.Прикладные программы 

(приложения),системноепрограммноеобеспечение(операционныесистемы).Запуски 

завершение работы программы (приложения). Имя файла (папки, каталога). 

СетьИнтернет. Веб-страница,веб-сайт. Браузер.Поискинформациинавеб-странице. 

Поисковые системы. Поиск информации по выбранным ключевым словам и по 

изображению.Достоверностьинформации,полученнойизИнтернета.Правилабезопасного 

поведения в Интернете. Процесс аутентификации. Виды аутентификации (аутентификация 

по паролям, аутентификация с помощью SMS, биометрическая аутентификация, 

аутентификациячерезгеографическоеместоположение,многофакторнаяаутентификация). 

Пароли для аккаунтов в социальных сетях. Кибербуллинг. 

 

Теоретическиеосновы информатики 

Информация в жизни человека. Способы восприятия информации человеком. Роль 

зрения в получении человеком информации. Компьютерное зрение. Действия с 

информацией. Кодирование информации. Данные — записанная (зафиксированная) 

информация,котораяможетбытьобработанаавтоматизированнойсистемой.Искусственный 

интеллект и его роль в жизни человека. 

 

Алгоритмизацияиосновыпрограммирования 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Линейные алгоритмы. Циклические 

алгоритмы. Составление программ для управления исполнителем в среде блочного или 

текстового программирования. 

 

Информационныетехнологии 

Графический редактор. Растровые рисунки. Пиксель. Использование графических 
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примитивов. Операции с фрагментами изображения: выделение, копирование, поворот, 

отражение. Текстовый редактор. Правила набора текста. Текстовый процессор. 

Редактирование текста. Проверка правописания. Расстановка переносов. Свойства символов. 

Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное 

начертание. Свойства абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. Вставка 

изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом. Компьютерные 

презентации. Слайд. Добавление на слайд текста и изображений. Работа с несколькими 

слайдами. 

6 класс 

 

 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

«ИНФОРМАТИКА И ИКТ» НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

 

Изучение информатики в 5 классе направлено на достижение обучающимися 

следующих личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного 

предмета 

ЛИЧНОСТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, 

развития и социализации обучающихся средствами предмета 

 

Патриотическоевоспитание: 

 ценностное отношениек отечественному культурному,историческомуинаучному 

наследию; 

 пониманиезначенияинформатикикакнаукивжизнисовременногообщества; 

 заинтересованностьвнаучныхзнанияхоцифровойтрансформациисовременного 

общества. 

 

Духовно-нравственноевоспитание: 

 ориентациянаморальныеценностиинормывситуацияхнравственноговыбора; 

 готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки 

других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания 

последствий поступков; 
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 активноенеприятиеасоциальныхпоступков,втомчислевсетиИнтернет 

 

Гражданскоевоспитание: 

 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в томчисле в социальныхсообществах;соблюдениеправилбезопасности, 

втомчисленавыковбезопасногоповедениявинтернет-среде; 

 ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных, познавательных 

задач,созданииучебныхпроектов; 

 стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной 

деятельности; 

 стремление оценивать своё поведениеи поступки своих товарищей с позиции 

нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 

 

Ценности научного познания: 

 наличие представлений об информации, информационных процессах и 

информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития 

наукииобщественнойпрактики;интерескобучениюипознанию;любознательность; 

стремление к самообразованию; 

 овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмыслениеопыта,наблюдений,поступковистремлениесовершенствоватьпути 

достиженияиндивидуальногоиколлективногоблагополучия; 

 наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной 

литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также 

умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать 

для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и 

интересысвоейпознавательнойдеятельности 

 

Формированиекультуры здоровья: 

 установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счётосвоения и соблюдения 

требованийбезопаснойэксплуатациисредствИКТ; 

 соблюдениевременныхнорм работыскомпьютером. 

 

Трудовоевоспитание: 

 интерескпрактическомуизучениюпрофессийвсферах профессиональнойдеятельности, 
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связанныхсинформатикой,программированиемиинформационнымитехнологиями, 

основанных на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса. 

 

Экологическое воспитание: 

 наличие представлений о глобальном характереэкологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ. 

 

Адаптацияобучающегосякизменяющимсяусловиямсоциальнойсреды: 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного 

поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе в 

виртуальном пространстве 

 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике 

отражают овладение универсальными учебными действиями — познавательными, 

коммуникативными, регулятивными 

 

Универсальныепознавательныедействия 

Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические 

рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и 

выводы; 

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 

для решения учебных и познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько 

вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно 

выделенных критериев). 

 

Базовыеисследовательскиедействия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 
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состояниемситуации, объекта, исамостоятельно устанавливать искомое и данное; 

 оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе 

исследования; 

 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитиив новых условиях и контекстах. 

 

Работас информацией: 

 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной 

задачи; 

 применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из 

источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различныхвидовиформпредставления; 

 выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать 

решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иными графическими 

объектами и их комбинациями; 

 оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

 запоминатьисистематизироватьинформацию. 

Универсальныеикоммуникативныедействия 

Общение: 

 сопоставлятьсвоисужденияссуждениямидругихучастниковдиалога,обнаруживать 

различие и сходство позиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

 выбиратьформатвыступлениясучётомзадачпрезентациииособенностейаудитории и в 

соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием 

иллюстративных материалов 

 

Совместнаядеятельность(сотрудничество): 

 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальнойработыпри 

решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного 

продукта; 
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 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 

передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её 

достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат 

совместной работы; 

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 

достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои 

действия с другими членами команды; 

 оценивать качество своего вклада вобщий информационный продукт по критериям, 

самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферуответственности и проявлять готовность к 

предоставлению отчёта перед группой. 

 

Универсальныерегулятивные действия 

Самоорганизация: 

 выявлятьвжизненныхиучебныхситуацияхпроблемы,требующиерешения; 

 составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения 

учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, 

аргументировать выбор варианта решения задачи; 

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об 

изучаемом объекте. 

 

Самоконтроль(рефлексия): 

 владетьспособамисамоконтроля,самомотивациии рефлексии; 

 учитыватьконтекстипредвидетьтрудности,которыемогутвозникнутьприрешении 

учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; вносить 

коррективы в деятельность наоснове новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, 

установленных ошибок, возникших трудностей; 

 оцениватьсоответствиерезультатацелииусловиям. 

 

Эмоциональныйинтеллект: 

 ставитьсебянаместодругогочеловека,пониматьмотивыинамерениядругого. 
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Принятиесебяидругих: 

 осознавать невозможность контролировать всё вокруг дажев условиях открытого 

доступа к любым объёмам информации. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

5 класс 

 соблюдать правилагигиеныи безопасности при работе с компьютером идругими 

элементами цифрового окружения; иметь представление о правилах безопасного 

поведения в Интернете; 

 называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных 

устройств, объяснять их назначение; 

 понимать содержание понятий «программное обеспечение», «операционная 

система», «файл»; 

 искатьинформациювИнтернете(втомчислеповыбраннымключевымсловам,по 

изображению); критически относиться к найденной информации, осознавая 

опасность для личности и общества распространения вредоносной информации; 

 запускатьприкладныепрограммы(приложения)изавершатьихработу; 

 пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», «программа 

управления исполнителем», «искусственный интеллект»; 

 составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или 

текстового программирования с использованием последовательного выполнения 

операций и циклов; 

 создавать,редактировать,форматироватьисохранять текстовыедокументы;знать 

правила набора текстов; использовать автоматическую проверку правописания; 

устанавливать свойства отдельных символов, слов и абзацев; иллюстрировать 

документы с помощью изображений; 

 создаватьиредактироватьрастровыеизображения; 

 использовать инструменты графического редактора для выполнения операций с 

фрагментами изображения; 

 создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и графическую 

информацию 
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ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 5 КЛАСС 

 

№

п/
п 

Наименованиераздело

витемпрограммы 
Количествочасов Датаиз

учения 
Видыдеятельности Виды, 

формыко

нтроля 

Электронны

е(цифровые

)образовател

ьные 
ресурсы 

всег

о 

контроль

ныеработ

ы 

практичес

киеработ

ы 

Раздел1.Цифроваяграмотность. 

1.1 Компьютер—
универсальноевычислител
ьноеустройство,работающе
епопрограмме 

2 0 0  Приводитьпримерыси

туацийправильного 

инеправильногоповед

ениявкомпьютерномк

лассе,соблюденияине

соблюдениягигиениче

скихтребованийприра

ботес компьютерами. 

Называтьосновныекомп

оненты 

персональныхкомпьюте

ровимобильныхустройс

тв,объяснятьихназначен

ие.Объяснятьработуустр

ойствкомпьютерасточки

зренияорганизациипроц

едурвводаивывода 

информации. 

Устныйо

прос,Он
лайнтест 

https://lbz

.ru/metodi

st/authors/

informatik

a/3/eor5.p

hp 

1.2 Программы 

длякомпьютеров.Файлыи

папки 

3 0 3  Объяснятьсодержаниепоняти
й«программноеобеспечение»,
«операционная 
система»,«файл».Определять
программныесредства,необхо
димыедляосуществления 
информационныхпроцессовп
ри 
решениизадач. 

Устныйо

прос,пис

ьменный

контроль

,практич

ескаяраб

ота 

http://school-

collection.edu.ru/c

atalog/res/ 

878f158d-7627-

4650- 

9825- 

22cc36d3da2b 

/?interface=catalog 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
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1.3 Сеть Интернет. 

Правилабезопасно

го поведения 

вИнтернете 

2 0 1  Раскрыватьсмыслизучаемыхп

онятий.Осуществлятьпоискин

формациипоключевым 

словам и по 

изображению.Обсуждатьспос

обыпроверки достоверности 

информации,полученнойизИ

нтернета.Обсуждатьситуаци

и,связанныес 
безопаснымповедением 

Устный 

опрос,пись

менныйко

нтроль,пра

ктическая

работа 

https://45.мвд.рф/

citizens/информа

ционна я-

безопасность/эле

ктронные- 

ресурсы-по-теме-

безопасный-и 

      вИнтернете.Различать 

видыаутентификации.Ра

зличать«слабые»и 

«сильные»пароли. 

Анализироватьвозможн

ыепричиныкибербуллин

гаипредлагатьспособы,ка

к 
егоизбежать. 

  

Итогопоразделу 7 0 4  

Раздел2.Теоретическиеосновыинформатики. 

2.1 Информациявжизничело
века 

3 1 0  Раскрыватьсмыслизуч

аемыхпонятий.Различа

тьвидыинформациипо

способамеёвосприятия

человеком.Осуществл

ятькодированиеидекод

ирование 

информациипредложе

ннымспособом.Приво

дитьпримерыприменен

ияискусственногоинтел

лекта(робототехника, 

беспилотныеавтомоби

ли,интеллектуальныеи

гры,голосовыепомощн

Устныйо

прос,онл

айн 

тест,тест

оваярабо

та 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r5/ posters/5-1-1- 

kak-my-

vosprinimaem 

-  
informaciju.jpg 

 

https://onl

inetestpad.

com/hopw

fk6pc73fs 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-1-1-kak-my-vosprinimaem-informaciju.jpg
https://onlinetestpad.com/hopwfk6pc73fs
https://onlinetestpad.com/hopwfk6pc73fs
https://onlinetestpad.com/hopwfk6pc73fs
https://onlinetestpad.com/hopwfk6pc73fs
https://onlinetestpad.com/hopwfk6pc73fs
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икиипр.) 

Итогопоразделу 3 1 0  

Раздел3.Алгоритмыипрограммирование 

3.1 Алгоритмы

и 

исполнител

и 

2 0 0  Раскрыватьсмысл 
изучаемыхпонятий. 
Приводить 
примерынеформальныхи 
формальныхисполнителейво
кружающеммире.Приводит
ьпримерыциклическихдейст
вийвокружающеммире. 

Устныйо

прос,онл

айнтест, 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r6/ posters/6-14- 

1-algoritmy-i-

ispolniteli.jpg 

 

https://lbz

.ru/metodi

st/auth 

 

3.2 Работавсредепрограммирован
ия 8 1 3  Раскрыватьсмыслизучаемыхп

онятий.Анализировать 

пользовательскийинтерфейсп

рименяемогопрограммногоср

едства. Определятьусловияи 

возможностипримененияпрогр

аммногосредствадлярешеният

иповыхзадач. 

Устныйо

прос,пис

ьменный

контроль

,практич

еская 

работа,те

стоваяра

бота 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r6/ posters/6-15- 

1-upravlenie- i-

ispolniteli.jpg 

Итогопоразделу 10 1 3     

Раздел4.Информационныетехнологии 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-14-1-algoritmy-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-14-1-algoritmy-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-14-1-algoritmy-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-14-1-algoritmy-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-14-1-algoritmy-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-14-1-algoritmy-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-14-1-algoritmy-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-14-1-algoritmy-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-14-1-algoritmy-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-14-1-algoritmy-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/texts/6-14-1-o-proishozhdenii-slova-algoritm.pdf
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/texts/6-14-1-o-proishozhdenii-slova-algoritm.pdf
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/texts/6-14-1-o-proishozhdenii-slova-algoritm.pdf
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-15-1-upravlenie-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-15-1-upravlenie-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-15-1-upravlenie-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-15-1-upravlenie-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-15-1-upravlenie-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-15-1-upravlenie-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-15-1-upravlenie-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-15-1-upravlenie-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-15-1-upravlenie-i-ispolniteli.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/posters/6-15-1-upravlenie-i-ispolniteli.jpg
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4.1 Графическийредактор 4 0 2  Раскрыватьсмысл 

изучаемыхпонятий. 

Анализироватьпользовател

ьский 

интерфейсприменяемого 

программногосредства. 

Определятьусловияивозмо

жности 

примененияпрограммногос

редствадлярешениятиповых

задач.Планироватьпоследо

вательность 

действийприсоздании 

иредактированиирастровог

о 
изображения. 

Устныйо

прос,пись

менныйк

онтроль,п

рактическ

аяработа 

https://lbz.ru/metod

ist/authors/informat

ika/3/eor5.php 

4.2 Текстовыйредактор 6 0 4  Раскрыватьсмыслизучаемых
понятий.Анализировать 
пользовательскийинтерфейс 
применяемогопрограммногос
редства.Определятьусловияив
озможностипримененияпрог
раммногосредства для 
решениятиповыхзадач.Анали
зировать 
преимуществасоздания 
текстовых документов 
накомпьютере посравнению 
срукописнымспособом. 

Устныйо

прос,пис

ьменный

контроль

,практич

ескаяраб

ота 

https://lbz

.ru/metodi

st/authors/

informatik

a/3/eor5.p

hp 

 

 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika/3/files/eo

r5/ posters/5-8-1-

podgotovka- 
tekstovyh-
dokumento
v.jpg 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/posters/5-8-1-podgotovka-tekstovyh-dokumentov.jpg
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4.3 Компьютернаяпрезентация 3 1 1  Раскрыватьсмыслизучаемых
понятий.Анализировать 
пользовательскийинтерфейс 
применяемогопрограммного
средства. 
Определятьусловия и 
возможности 
примененияпрограммногоср
едствадлярешениятиповых 

Устныйо

прос,пис

ьменный

контроль

,практич

еская 

работа,к

онтрольн

аяработа 

https://lbz

.ru/metodi

st/authors/

informatik

a/3/eor5.p

hp 

      задач.   

Итогопоразделу 13 1 7  

Резервноевремя 0    

Общееколичествоча
совпопрограмме 

34 3 14  

 

  

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
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ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 6 КЛАСС 

№
п/

п 

Наименованиераздело
витемпрограммы 

Количествочасов Датаиз
учения 

Видыдеятельности Виды, 

формыко

нтроля 

Электронны

е(цифровые

)образовате

льные 
ресурсы 

всег

о 
контроль

ныеработ

ы 

практичес

киеработ

ы 

Раздел1.Цифроваяграмотность. 

1.1 Компьютер— 
универсальноевычислите

льноеустройство,работаю

щеепо 

программе 

1    Приводитьпримерыси

туацийправильного 

инеправильногоповед

ения 
вкомпьютерномклассе,соблю
дения 
инесоблюдениягигиеническ

ихтребованийприработес 

компьютерами. 

Называтьосновныекомп

оненты 

персональныхкомпьюте

рови 

мобильныхустройств,об

ъяснятьих 

назначение.Объяснятьработу

устройствкомпьютерас

точки 
зренияорганизациипроцедурв
водаивывода информации. 

Устныйо
прос,Он

лайнтест 

https://bosova.

ru/metodist/au

thors/informat

ika/3/eor6.ph

p 

 

https://res

h.edu.ru/s

ubject/19/

6/ 

1.2 Файловаясистема 

 
2  2  Объяснятьсодержаниепоняти

й 
«программноеобеспечение», 

«операционная система», 

«файл». 

Определятьпрограммныеср

едства,необходимыедляосу

ществления 

информационныхпроцессов

при 
решениизадач. 

Устныйо

прос,пис

ьменный

контроль

,практич

ескаяраб

ота 

https://bosova.
ru/metodist/au

thors/informat
ika/3/eor6.ph

p 

 

https://resh.edu.ru/s

ubject/19/6/ 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
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Итогопоразделу 3  2     

Раздел2.Теоретическиеосновыинформатики 

2.1 Защита от 

вредоносных 

программ 

1    Раскрывать смысл изучаемых 
понятий.Осуществлять защиту 
информации откомпьютерных 
вирусов с 
помощьюантивирусныхпрограмм. 

Устный 

опрос,пись

менныйко

нтроль, 

https://bosova.ru/

metodist/authors/

informatika/3/eo

r6.php 

 

https://resh.edu.ru/

subject/19/6/ 

2.2 Информация и 

информационныепро

цессы 

2  1  Раскрывать смысл изучаемых 
понятий. Приводить примеры 
информационных процессов в 
окружающем мире. Выбирать 
форму представления 
информации в зависимости от 
поставленной задачи. 
Осуществлять обработку 
информации по заданному 
алгоритму. Разрабатывать 
алгоритм преобразования 
информации. 

Практичес

кая работа; 

индивидуа

льные 

задания. 

https://bosova.ru/

metodist/authors/

informatika/3/eo

r6.php 

 

https://resh.edu.r

u/subject/19/6/ 

2.3 Двоичный код 2    Раскрыватьсмыслизучаемыхпонят
ий.Подсчитыватьколичествовсево
зможныхслов (кодовых 
комбинаций) 
фиксированнойдлинывдвоичнома
лфавите. 

Письменн

ый 

опрос;инд

ивидуальн

ые 

задания. 

https://bosova.ru/

metodist/authors/

informatika/3/eo

r6.php 

 

https://resh.edu.r

u/subject/19/6/ 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
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2.4 Единицыизмеренияинформаци

и 

 

3 1   Раскрывать смысл 
изучаемых 
понятий.Применять в 
учебных и 
практическихзадачахсоотно
шения 

междуединицамиизмерения 
информации.Сравнивать размеры 
текстовых,графических, звуковых 
файлов ивидеофайлов. 

Письменн

ый 

опрос;инд

ивидуальн

ые задания 

https://bosova.ru/

metodist/authors/

informatika/3/eo

r6.php 

Итогопоразделу 8 1 1     

Раздел3.Алгоритмизацияиосновыпрограммирования 

3.1 Основные 

алгоритмическиекон

струкции 

 

8  3  Раскрывать смысл изучаемых 

понятий.Выявлятьобщиечерты

иразличияв средахблочного и 

текстового 

программирования.Анализиро

вать готовые 

алгоритмыуправления 

исполнителем, исправлять 

внихошибки. 
Применятьалгоритмические 
конструкции 

«следование»и«цикл». 

Устный 

опрос;Пра

ктическая 

работа;Тес

тирование;

индивидуа

льныезада

ния 

https://bosova.ru/

metodist/authors/

informatika/3/eo

r6.php 

 

https://resh.edu.r

u/subject/19/6/ 

3.2 Вспомогательныеалгоритмы 

 

4 1 2  Раскрыватьсмыслизучаемы

хпонятий.Осуществлять 

разбиение задачи на 

подзадачи. 

Анализировать работу 

готовыхвспомогательных 

алгоритмов 

(процедур).Самостоятельносозд

аватьвспомогательныеалгоритм

ы 

(процедуры)длярешенияпос

Тестирова

ние;Практ

ическаяра

бота;Устн

ый опрос; 

https://bosova.ru/

metodist/authors/

informatika/3/eo

r6.php 

 

https://resh.edu.r

u/subject/19/6/ 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
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тавленныхзадач. 

Итогопоразделу 12 1 5     

Раздел4.Информационныетехнологии 

 Векторнаяграфика 

 

3  3  Раскрывать смысл изучаемых 
понятий.Анализироватьпользов
ательскийинтерфейсприменяемо
гопрограммногосредства. 
Определять условия и 
возможностипримененияпро
граммногосредствадляреше
ния типовыхзадач. 
Планироватьпоследовательнос
тьдействийприсозданиивектор
ногоизображения. 

Сравнивать растровые и 
векторныеизображения 
(цветопередача, 
возможностимасштабирова
ния, размер файлов, 
сфераприменения). 

Практичес

каяработа; 

Устныйоп
рос; 

https://bosova.ru/

metodist/authors/

informatika/3/eo

r6.php 

 

https://t-1-
i.buryatschool.ru/
site 

/pub?id=192 

 

https://resh.edu.r

u/subject/19/6/ 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://t-1-i.buryatschool.ru/site/pub?id=192
https://t-1-i.buryatschool.ru/site/pub?id=192
https://t-1-i.buryatschool.ru/site/pub?id=192
https://t-1-i.buryatschool.ru/site/pub?id=192
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
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 Текстовыйредактор 

 

4  2  Раскрывать смысл изучаемых 
понятий.Анализироватьпользов
ательскийинтерфейсприменяемо
гопрограммногосредства. 

Определять условия и 
возможностипримененияпрог
раммногосредствадлярешения 
типовыхзадач. 

Практичес

кая 

работа; 

Устный 

опрос; 

https://bosova.ru/

metodist/authors/

informatika/3/eo

r6.php 

 

https://resh.edu.r

u/subject/19/6/ 

 Создание 

интерактивныхкомпьютерных 

презентаций 

4 1 2  Раскрыватьсмыслизучаемых 

понятий. Анализировать 

пользовательскийинтерфейсприм

еняемогопрограммногосредства.

Определятьусловияивозможност

иприменения программного 

средства длярешения 

типовыхзадач. 

Планировать структуру 
презентации 
сгиперссылками. 
Планировать 
структурупрезентациисинте
рактивнымиэлементами 

Практичес

кая работа,  

Устный 

опрос 

https://bosova.ru/
metodist/authors/

informatika/3/eo
r6.php 

 

https://lbz.ru/met

odist/authors/info

rmatika 

/3/eor6.php 

https://resh.edu.r

u/subject/19/6/ 

Итогопоразделу 11 1 7     

Общееколичествочасовпопрограмм

е 
34 3 15     

 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
https://resh.edu.ru/subject/19/6/
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ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 5 КЛАСС 

№ 

п/

п 

Тема урока 

Количество часов 

Виды, формы контроля 

Всего 

К
о
н

т
р

о
л

ь
н

ы

е 
р

а
б
о
т
ы

 

П
р

а
к

т
и

ч
ес

к
и

е 
р

а
б
о
т
ы

 

Раздел1.Цифровая грамотность 7 0 4  

1. Правила гигиены и техника безопасности при работе с компьютерами 1 0 0 Устный опрос, 

интерактивное задание 

2. Компьютер – универсальное вычислительное устройство, 

работающее по программе. Основные компоненты персональных 

компьютеров и мобильных устройств 

1 0 0 Устный опрос, практическая 

работа 

3. Программы для компьютеров. Пользователи и программисты. 

Практическая работа №1 «Запуск, работа и завершение работы 

клавиатурного тренажёра» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

4. Прикладные программы (приложения), системное программное 

обеспечение (операционные системы). Практическая работа №2 

«Создание, сохранение и загрузка текстового и графического файла» 

1 0 1 Устный опрос, практическая работа 

5. Имя файла (папки, каталога). Практическая работа «Выполнение 

основных  операций с папками (создание, переименование, сохранение) 

1 0 1 Устный опрос, практическая работа 

6. Сеть Интернет. Правила безопасного поведения  в Интернете 1 0 0 Устный опрос 

7. Практическая работа «Поиск информации по ключевым словам и по 

изображению» 

1 0 1 Практическая работа 

Раздел2.Теоретическиеосновыинформатики 3 1 0 

8. Информация в жизни человека. Способы восприятия информации 

человеком. 

1 0 0 Устный опрос 
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9. Действия с информацией. Кодирование информации 1 0 1 Устный опрос 

10. Искусственный интеллект и его роль в жизни человека. Контрольная 

работа «Компьютер. Информация» 

1 1 0 Устный опрос, проверочная 

работа 

Раздел3.Алгоритмы и программирование 10 1 3  

11. Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов 1 0 0 Устный опрос 

12. Линейные алгоритмы. Циклические алгоритмы 1 0 0 Устный опрос 

13. Практическая работа «Знакомство со средой программирования» 1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

14. Практическая работа «Знакомство со средой программирования» 1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

15. Линейный алгоритм. Практическая работа «Реализация линейных 

алгоритмов в среде программирования» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

16. Линейный алгоритм. Практическая работа «Реализация линейных 

алгоритмов в среде программирования» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 
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17. Циклический алгоритм. Практическая работа «Реализация циклических 

алгоритмов в среде программирования» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

18. Циклический алгоритм. Практическая работа «Реализация циклических 

алгоритмов в среде программирования» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

19. Циклический алгоритм. Практическая работа «Реализация циклических 

алгоритмов в среде программирования» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

20. Контрольная работа теме «Алгоритмы и программирование» 1 1 0 Проверочная работа 

Раздел 4. Информационные технологии 12 1 7  

21. Графический редактор. Растровые рисунки. Использование графических 

примитивов. 

1 0 0 Устный опрос 

22. Практическая работа «Создание и редактирование простого 

изображения с помощью инструментов графического редактора» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

23. Практическая работа «Работа с фрагментами изображения с 

использованием инструментов графического редактора» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

24. Практическая работа «Работа с фрагментами изображения с 

использованием инструментов графического редактора» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 
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25. Текстовый редактор. Правила набора текста. 1 0 0 Устный опрос 

26. Практическая работа «Создание небольших текстовых документов с 

использованием базовых средств текстовых редакторов» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

27. Текстовый процессор. Редактирование текста 1 0 0 Устный опрос 

28. Практическая работа «Редактирование текстовых документов» 1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

29. Практическая работа «Форматирование текстовых документов» 1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

30. Практическая работа «Вставка в документ изображений» 1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

31. Компьютерные презентации 1 0 0 Устный опрос 

32. Практическая работа «Создание презентации на основе готовых 

шаблонов» 

1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

33. Практическая работа «Создание презентации на свободную тему» 1 0 1 Устный опрос, практическая 

работа 

34. Итоговая контрольная работа 1 1 0 Проверочная работа 

Всего: 34 3 14  

 

 



 

ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 6 КЛАСС 

№ 

п/

п 

Темаурока 

Количествочасов 
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л
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Раздел1.Цифроваяграмотность 4 1 2  

1. Правилагигиеныитехникабезопасностиприработескомпьютерами. 

Компьютер.Типыкомпьютеров:персональныекомпьютеры,встроенныекомпь

ютеры,суперкомпьютеры 

1 0 0 Устный опрос, 

интерактивноезадание 

2. ИерархическаяфайловаясистемаФайлыипапки(каталоги).Путь 

кфайлу(папке, каталогу). Полноеимяфайла(папки,каталога) 

Практическая работа №1. Работа с файлами и 

каталогамисредствами операционной системы: создание, 

копирование,перемещение,переименованиеиудалениефайловипапо

к(каталогов) 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

3. Поискфайловсредствамиоперационнойсистемы 

Практическаяработа№2.Поискфайловсредствамиоперационнойсистемы 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

4. Проверочнаяработа№1. Цифроваяграмотность 1 1 0 Проверочнаяработа 

Раздел2.Теоретическиеосновыинформатики(6часов) 6 1 1  

5. Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. 

Программыдлязащитыотвирусов.Защитаотвирусныхпрограмм.Встроенн

ыеантивирусныесредстваоперационных систем. 

1 0 0 Устный 

опрос,индивидуальныекарто

чки 

6. Информационныепроцессыиинформационныепроцессы.Получение,хран

ение,обработкаипередачаинформации(данных).Практическаяработа №3. 

Преобразование информации, представленной в форметаблици 

диаграмм, втекст. 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 



 

7. Двоичныйкод.Представлениеданныхвкомпьютерекактекстоввдво

ичномалфавите.Количествовсевозможныхслов(кодовыхкомбинац

ий)фиксированнойдлинывдвоичномалфавите. 

Преобразованиелюбогоалфавитакдвоичному. 

1 0 0 Устный 

опрос,решениезаданийпокарточ

кам 

8. Информационныйобъёмданных.Единицыизмеренияинформации.Бит 

– минимальная единица количества информации – 

двоичныйразряд.Байт,килобайт,мегабайт,гигабайт. 

1 0 0 Устный опрос, 
решениезаданийпокарточкам 

9. Информационный объём данных. Характерные размеры 

файловразличныхтипов(страницатекста,электроннаякнига,ф

отография,записьпесни,видеоклип,полнометражныйфильм). 

1 0 0 Решениезаданий покарточкам 

Устныйопрос 

10. Проверочнаяработа№2 Теоретическиеосновыинформатики 1 1 0 Проверочнаяработа 

Раздел3.Алгоритмизацияиосновыпрограммирования 12 1 5  

11. Основныеалгоритмическиеконструкции. 1 0 0 Устный 

опрос,индивидуальныекарто

чки 

12. Средатекстовогопрограммирования. 1 0 0 Устный 

опрос,индивидуальныекарто

чки 

13. Управлениеисполнителем(исполнительЧерепаха). 1 0 0 Устный 

опрос,индивидуальныекарто

чки 

14. Управлениеисполнителем(исполнительЧерепаха). 1 0 0 Устный 

опрос,индивидуальныекарто

чки 

15. Циклическиеалгоритмы.Переменные. 1 0 0 Устный 

опрос,индивидуальныекарто

чки 

16. Практическаяработа№4.Разработкапрограммвсредетекстового 

программирования, реализующих простые 

вычислительныеалгоритмы 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 



 

17. Практическаяработа№5.Разработкапрограммдляуправленияиспол

нителемвсредетекстовогопрограммированиясиспользованиемцикло

в 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

18. Практическаяработа№6. 

Разработкадиалоговыхпрограммвсредетекстовогопрограммирова

ния. 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

19. Вспомогательныеалгоритмы.Разбиениезадачинаподзадачи,исполь

зованиевспомогательныхалгоритмов(процедур).Процедурыспарам

етрами. 

1 0 0 Устный 

опрос,индивидуальныезадан

ия 

 

20. Практическая работа №7. Разработка программ для 

управленияисполнителемвсредетекстовогопрограммированиясисп

ользованиемвспомогательныхалгоритмов(процедур). 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

21. Практическая работа №8. Разработка программ для 

управленияисполнителемвсредетекстовогопрограммировани

я,втомчислесиспользованиемвспомогательных 

алгоритмов(процедур)спараметрами. 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

22. Проверочнаяработа№3Алгоритмизацияиосновыпрограммировани

я 

1 1 0 Проверочнаяработа  

Раздел4.Информационныетехнологии 10 1 10  

23. Векторная графика. Создание векторных рисунков 

встроеннымисредствамитекстовогопроцессораилидругихпрограм

м(приложений).Практическая работа №9. Исследование 

возможностей 

векторногографическогоредактораМасштабированиеготовых 

векторныхизображений 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

24. Практическаяработа№10.Созданиеиредактированиеизображенияб

азовымисредствамивекторногоредактора(поописанию). 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

25. Добавлениевекторныхрисунковвдокументы.Практическаяработа

№11.Разработкапростогоизображенияспомощью инструментов 

векторного графического редактора (пособственномузамыслу). 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 



 

26. Текстовый процессор.Структурирование информации с 

помощьюсписков.Нумерованные,маркированныеимногоуровневы

есписки 

1 0 0 Устный 

опрос,индивидуальныезадан

ия 

 

27. Практическая работа №12. Создание небольших 

текстовыхдокументовснумерованными,маркированнымиимногоу

ровневымисписками 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

28. Добавлениетаблицвтекстовыедокументы.Практическаяработа№1

3.Созданиенебольшихтекстовыхдокументовстаблицами 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

29. Практическаяработа№14.Созданиеодностраничногодокумента,со

держащегосписки, таблицы, иллюстрации 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

30. Компьютерные презентации 1 0 1 Устный опрос  

31. Созданиеинтерактивныхкомпьютерныхпрезентаций.Интерактивныеэ

лементы.Гиперссылки. Практическаяработа№15. 

Созданиепрезентациисгиперссылками. 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

32. Практическаяработа№16.Созданиепрезентациис 

интерактивнымиэлементами. 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

33. Практическаяработа№16.Созданиепрезентациис 

интерактивнымиэлементами 

1 0 1 Устный 

опрос,практическаяработа 

 

33. Итоговая контрольная работа 1 1 0 Итоговаяконтрольнаяработа  

Всего: 34 4 18   
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Связь  

рабочей программы по учебному предмету «Информатика» в 5-6 классах  

с рабочей программой воспитания школы 

 

№ Раздел Связь с программой воспитания 

1 Цифровая грамотность 1. установление доверительных 

отношений между педагогическим 

работником и обучающимися, 

способствующих позитивному 

восприятию обучающимися 

требований и просьб 

педагогического работника, 

привлечению их внимания к 

обсуждаемой на уроке 

информации, активизации 

познавательной деятельности; 

2. побуждение обучающихся 

соблюдать на уроке общепринятые 

нормы поведения, правила 

общения со старшими 

(педагогическими работниками) и 

сверстниками (обучающимися), 

принципы учебной дисциплины и 

самоорганизации; 

3. привлечение внимания 

обучающихся к ценностному 

аспекту изучаемых на уроках 

явлений, организация их работы с 

получаемой на уроке социально 

значимой информацией – 

инициирование ее обсуждения, 

высказывания обучающимися 

своего мнения по ее поводу, 

выработки своего к ней отношения; 

4. использование воспитательных 

возможностей содержания 

учебного предмета через 

демонстрацию обучающимся 

примеров ответственного, 

гражданского поведения, 

проявления человеколюбия и 

добросердечности, через подбор 

соответствующих текстов для 

чтения, задач для решения, 

проблемных ситуаций для 

обсуждения в классе; 

5. применение на уроке 

интерактивных форм работы с 

обучающимися: интеллектуальных 

игр, стимулирующих 

познавательную мотивацию 

обучающихся; дидактического 

театра, где полученные на уроке 

2 Теоретические основы информатики 

3 Алгоритмы и программирование 

4 Информационные технологии 

  

  

  

  

  

  



32  

знания обыгрываются в 

театральных постановках; 

дискуссий, которые дают 

обучающимся возможность 

приобрести опыт ведения 

конструктивного диалога; 

групповой работы или работы в 

парах, которые учат командной 

работе и взаимодействию с 

другими детьми; 

6. включение в урок игровых 

процедур, которые помогают 

поддержать мотивацию 

обучающихся к получению знаний, 

налаживанию позитивных 

межличностных отношений в 

классе, помогают установлению 

доброжелательной атмосферы во 

время урока; 

7. организация шефства 

мотивированных и эрудированных 

обучающихся над их 

неуспевающими одноклассниками, 

дающего им социально значимый 

опыт сотрудничества и взаимной 

помощи; 

8. инициирование и поддержка 

исследовательской деятельности 

обучающихся в рамках реализации 

ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что 

даст обучающимся возможность 

приобрести навыки 

самостоятельного решения 

теоретической проблемы, 

генерирования и оформления 

собственных идей, уважительного 

отношения к чужим идеям, 

оформленным в работах других 

исследователей, навык публичного 

выступления перед аудиторией, 

аргументирования и отстаивания 

своей точки зрения; 

9. формирование самостоятельности 

при решении учебных и 

внеучебных задач;  

10.формирование бережного 

отношения к личному и школьному 

имуществу; 

11.формирование чувства гордости за 

открытия российских и зарубежных 

ученых. 

 


